
 

 

 

 

 

 

 

  

 

Рекомендации по использованию мультимедийной 

викторины «Вместе против коррупции» 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

Описание и общие требования 

 

Одним из актуальных направлений деятельности органов прокуратуры 

является антикоррупционное правовое просвещение. Знания в сфере 

противодействия коррупции необходимо закладывать, начиная с детского 

возраста, и постоянно актуализировать в дельнейшем.  Изложенному будет 

способствовать мультимедийная викторина «Вместе против коррупции», 

содержащая в себе вопросы исторического и правового характера.  

Интерактивный формат викторины позволяет принимать в ней либо 

командное, либо самостоятельное участие. Цель игроков, отвечая правильно 

первыми на выбранный вопрос, набрать наибольшее количество баллов. 

Вопросы викторины сформированы в 4 группы: История коррупции, 

Термины и определения, Закон, Пословицы и поговорки. В каждой группе 

предлагается по 5 вопросов, за которые начисляется разное количество баллов в 

зависимости от сложности. 

Выбор игрока, который откроет первый вопрос, определяется по 

результатам жеребьевки. Отвечать может любая команда (игрок), кто первым 

поднял руку. Правильно ответивший открывает следующий вопрос в 

произвольном порядке. Игра заканчивается после открытия всех вопросов. 

Прокурорский работник, проводящий викторину, обязан хорошо знать её 

содержание и быть готовым комментировать правильные и неправильные 

ответы со ссылками на действующее законодательство и практику его 

применения. 

В рамках организации данного мероприятия необходимо заблаговременно 

направить письменное предложение потенциальным участникам либо педагогам 

образовательных организаций, обозначить темы для подготовки (История 

коррупции, Термины и определения, Закон, Пословицы и поговорки). 

Проведение викторины учитывается горрайспецпрокурорами 

самостоятельно. 

Вопросы о порядке подготовки и проведения данного мероприятия по 

правовому просвещению необходимо адресовать старшему помощнику 

прокурора области по правовому обеспечению Костылевой Елене Николаевне. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Навигация по игровым полям (слайдам) 

 

Викторина создана таким образом, что переход от одного игрового поля 

(слайда) к другому осуществляется по клику компьютерной мыши в следующем 

порядке (красной рамкой обозначено активное поле, при нажатии на которое 

происходит переход): 

 

 

 

1.  

 

 1 слайд – титульный – 

виден при открытии 

викторины; 

 по клику в любом 

месте 1 слайда – 

открывается 2 слайд; 

 

 

 

 

 

2.  

 

 2 слайд – социальная 

антикоррупционная реклама 

– открывается по клику в 

любом месте 1 слайда; 

 по клику в любом 

месте 2 слайда – 

открывается 3 слайд; 

 

 

 

3.  

 

 3 слайд – поле с 

вопросами – открывается по 

клику в любом месте 2 

слайда;   

 по клику на цифру 

(количество баллов за 

правильный ответ) – 

открывается слайд с 

вопросом; 

 

 

 



 

 

4.  

 

 слайд с вопросом – 

открывается по клику на 

цифру (количество баллов 

за правильный ответ) на 

общем поле вопросов, слайд 

3; 

 клик по иконке в 

нижнем правом углу 

«мишень»  – открывает 

слайд с ответом; 

  

 

5.  

 

 слайд с ответом – 

открывается по клику по 

иконке «мишень» на слайде 

с вопросом; 

 клик по иконке в 

нижнем правом углу 

«навигация»  – открывает 

общее поле с вопросами; 

 Пункты 3 – 5 

повтортяются до 

окончания игры. 

  

6.  

 
 

 

 
 

Исключение 

 Вопрос стоимостью 

50 баллов из раздела 

«Термины и определения» 

предлагает ознакомиться с 

текстом литературного 

произведения, поэтому 

переход к тексту 

производится по иконке 

«текст» в верхнем правом 

углу; 

 

 

 Из слайда с текстом 

можно вернуться к вопросу 

через клик на иконку 

«текст»; 

 Из слайда с текстом 

можно перейти к слайду с 

ответом через клик на 

иконку «мишень»;  



 

 

7.  

 
 

 По окончании игры 

переход к завершающему 

слайду с общего поля 

вопросов по клику на 

иконку «навигация» в 

нижнем правом углу. 

8.  

 

 Завершающий слайд 

 


